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ПОЛОЖЕНИЕ
О ПРОВЕДЕНИИ ГОРОДСКОГО ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЕКТА "ДОСТИЖЕНИЕ. ГРАНТЫ - 2024"

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее Положение регламентирует статус и порядок проведения городского образовательного проекта  "Достижение. Гранты - 2024" (далее -  Проект), который в 2024 году реализуется в период 05-25 марта  2024 г. 

2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОЕКТА
2.1.Выявление, поддержка и реализация социально значимых инициатив студенческой молодежи города Глазова.
2.2.Обучение участников Проекта теоретическим основам социального проектирования и вовлечение в практику социально значимой деятельности.
2.3. Развитие навыков исследовательской и творческой работы в составе команды на основе проектной деятельности. 
2.4.Развитие созидательной активности студенческой молодежи г. Глазова при решении актуальных вопросов в социально значимой сфере. 
2.5.Развитие профессиональной компетентности студентов в направлении подготовки.
2.6. Подготовка заявки для участия в грантовых конкурсах.

3. ОРГАНИЗАТОРЫ 
3.1. Проект реализуют Центр студенческих инициатив, студенческое научное общество ФГБОУ ВО "Глазовский государственный инженерно-педагогический университет им. В.Г. Короленко".

4. УЧАСТНИКИ И  УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ В ПРОЕКТЕ
4.1. В Проекте принимают участие команды в составе 5 человек. 
4.2. Команды формируются из числа студентов образовательных организаций высшего и среднего профессионального образования города Глазова.
4.3. Обязательным условием при формировании команды является распределение ролей для каждого участника:
- «Руководитель проекта»
· Умеет организовать деятельность всей команды для решения задач проекта.  
- «Арт-менеджер»
· Умеет находить оригинальные решения задач проекта. 
- «Бренд-менеджер»
· Умеет создать привлекательный имидж команды и проекта.
-  «Ресурс-менеджер» 
· Умеет искать ресурсы (материальные и нематериальные) для реализации проекта и управлять ими.
- «Душа команды»
· Умеет создать в команде благоприятную атмосферу для достижения наилучшего результата работы. 
4.4. Для участия в Проекте до 27 февраля 2024 г. необходимо отправить заполненную  заявку  (Приложение №1) на адрес электронной почты snogipu@gmail.com. 
4.5. Вместе с заявкой необходимо отправить креативное фото команды в формате jpg. 
4.6. Участникам необходимо подготовить визитку команды на Открытие проекта, который состоится 27 февраля 2024 г.  Регламент выступления – до 3 минут. Организаторы обязуются обеспечить команды техническим оснащением. О времени и месте проведения Открытия проекта будет сообщено дополнительно.

5. ПРОГРАММА РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА
	5.1.Программа Проекта включает в себя четыре модуля: 
5.1.1. Образовательный модуль - включает мероприятия, направленные на овладение участниками технологией разработки социально значимого проекта (05-13 марта 2024 г.).      
5.1.2.  Деятельностный модуль - предполагает непосредственную работу над оформлением проекта: доказательство актуальности проекта, формирование календарного плана. Сметы и др., а также индивидуальные консультации с экспертами  (14-24 марта 2024 г.). 
5.1.3. Презентационный модуль - предполагает отчеты о подготовленном команде проекте и проделанной работе перед экспертной комиссией в формате защиты (25 марта 2024 г.).   
5.1.4. Грантовый модуль – это участие команды в грантовом конкурсе (в соответствии со сроками конкурса).
5.2. Возможны изменения в сроках реализации модулей.

6. ПОРЯДОК ОРГАНИЗАЦИИ ПРОЕКТА 
6.1. Проект реализуется в рамках внеучебной деятельности и предполагает занятость участников в дни реализации с 16.00 до 21.00 часов.
6.3. Презентация проектов предполагается в рамках отборочного тура конкурса проектов «Моя студенческая инициатива» согласно общей программе фестиваля студенческого творчества «Весна ГИПУ 2024». Экспертная комиссия рекомендует проекты к участию в финале конкурса проектов «Моя студенческая инициатива». 
  
7. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ПРОЕКТА
7.1. В ходе мероприятия предполагается выбрать лучшие проекты с присуждением 1, 2, 3 мест, а также лучших участников по номинациям: "Руководитель проекта",  "Арт-менеджер", "Бренд-менеджер", "Ресурс-менеджер", «Душа команды».
7.2. Командные номинации:
- «Лучшая визитка»;
- «Лучшее фото команды».
7.3. Командам, принявшим участие в Проекте, вручаются сертификаты.
7.4. Экспертная комиссия образовательного проекта формируется из числа специалистов в области проектной деятельности. 

8. КОНТАКТНЫЕ ДАННЫЕ
8.1. По вопросам участия и организации проекта связываться с руководителем Центра студенческих инициатив Караваевой Еленой Александровной – 89124471434.
8.2. Информация о ходе реализации проекта освещается в официальной группе ВКонтакте «Достижение» https://vk.com/event191898084. 




Приложение №1  

ЗАЯВКА

на участие в Городском образовательном проекте 
"Достижение. Гранты - 2024"

	Название образовательной организации 


	Название команды 


	ФИО руководителя образовательной организации 


Участники
	Роль в команде
	ФИО студентов
(полностью), группа 
	Ссылка на личную страницу в ВК

	1.«Руководитель проекта»
	
	

	2. «Арт-менеджер»
	
	

	3. «Бренд-менеджер»
	
	

	4. «Ресурс-менеджер» 
	
	

	5. «Душа команды»
	
	


Контактное лицо от команды: 
ФИО (полностью)
Контактный телефон 
Ссылка на личную страницу в ВК



Внимание!
 К заявке необходимо приложить креативное фото команды в формате jpg.

 

























